Zidni morski psi
Kad pogledate morskog psa kako brzo kiizi kroz vodu, pomesill bi-
ste da je njegova koZa glatka i skliska. No morski psi na koZi imaju
ljuske sa zubicima pa bi, kad biste ih pogladili od repa prema glav,
njihova koZa bila hrapava kao brusni papir. Ta prilagodba poma-
Ze im u brzem plvanju, a ljudima je netscrpan izvor novih izuma.
Naime, na tako hrapavoj koZi ne zadrZavaju se bakterije.
Mozete li zamisliti zidove neke bolnice prekrivene kafom mor-
skog psa kako bi ta bolnica bila sterilna? S obzirom na to da su neke
vrste morskih pasa zasticene, to svakako nije opoja. No manstve-
nid su razvili sintetickd matenijal Sharklet (foliju) Gja je povrEina nalik
koZi morskog psa. Ta folija nanosi se na osjetljiva podrudja kako bi
se sprijedio razvoj bakterija. Nije toksiéna | ne sadrZava kemikali-
Je, 5to je €ini ekoloski pribvatijivom. Bila bi idealna za prekrivanje
zidova bolnica, $to su znanstvenidi i testirali u jednoj kalifornijskoj
bolnid. Pokazalo se da je koli¢ina bakterija na povrsinama prekai-
venima Sharklet-folijom bila premala da bi se njome zarazili ljudi.
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Sharidet-tolija

Skenirajte kod i otkrijie kako 4 ;
Je nastala Sharklet-folija. :
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Kamelon - 3D printer
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bofa iz drugog pretinca. To usporava proces | On g3 neprecin.
pobolgane 3D ispisa u boyl.

U Gjekas printanya stvara se fotonski kst oy, ovesino o de-
bigini, raziiito reflektiraju svjetiost (kao u kameieona). Time se
omogudige stvaranje vite boja iz jedne Drke. P
Skemiujte ki i pogiedajte 3D pristanicubost. £ § o
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vndmeptn:alluiemmimtmmya-
vu U nekoliko sekundi pa promeeni izgled od vitke
jegulje do golemog balona. Pelikanske jeg1die Five
na velikim dubinama pa se 0 nphovu nadinu Jivota
Ne Ind previse.

Mnogi roboti kopma se Covek koristi moraju se
istezatiiwafmiupwbimob&pasemuid
trodi | potom ¢esto propada. Znanstvenid s pak
odiudiii zraditi robota po uzonu na rasteziiva usta
pelikanske jegulje. Ti roboti zgledaju popus origa-
mi-strukture. Ta se struktura najprije odmotava, a
onda se napuhuje.

Skenirujte kdd | pekusajte napraviti
i vi svog origumi robota
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Zmijske naviake
S obzirom na to da zmije nemaju udove za kretanje, krecu se
gmizanjem, a pritom veliku ulogu imaju ljuske na njihovu tijelu.

Ljuske na trbuhu zmije imaju vrhove u obliku slova V koji su
okrenuti prema straZnjem dijelu tijela. Zbog toga zmija kreta-
njem prema naprijed stvara manje trenje | uspjesno se krece
preko svih povrsina. Kad bi se zmija kretala unatrag, ti V-vrhovi
to bi joj uvelike oteZali jer bi trenje bilo mnogo vete.

Stariji ljudi skloniji su padovima zbog proklizavanja obuce
koju nose. Kako bi se to sprijeéilo, proizvedene su navlake za
obucu s tankim slojem koji oponasa ljuske zmije. Rezovi su na-
Ginjeni japanskom metodom rezanja, kirigamijem. Kad osoba
hoda, glatka povriina prelazi u Siljke koji povecavaju trenje i
sprecavaju klizanje. Kad osoba izravna stopalo, povréina po-
novo postaje glatka.

Navlaka je vrlo lagana i jednostavno se naviaéi na bilo koju
obucu.

Skenirajte kod i pogledajte kako izgleda R
ova inovativna navlaka za obudéi. 10

lja pretvara is vithke jegulje u balon.

Skenirajte kod | pogledajie kako se pelikanska {i"’“
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Akusti¢na kamuflaza

SiEmiéi se hrane noénim leptinma. Bududi da se koriste eholoks
cijom, osludkuju povratne odjeke s obliznjih objekata Nek noén
leptiri razvili su dlaice koje apsorbiraju zvuk koj e moke odbyat
od njih, 4to oteiava Simidima da loc raju svoq plijen u tam

vrsta akusticne kamuflaze ko leptinima omoguéuje prebdjavane
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Brizne majke

Hobotnice su fasanantna bica s neviergiatnim vjestinama rjes
vanja problema | kamufiziom koja od

Zive kratko, obifno samo jednu da dwy

hobotnica nastavija

Skenirajte kod i pogledajte
izlijeganje mladih hobotmica.

ENANSENENTIUIAR

Skenirajte kid § naudite kako
izradiri smaja




